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INTRODUCTION

La desserte à balancelle est un système qui facilite 
l’accès aux outils. En effet l’utilisateur peut mettre dans 
chaque balancelle des éléments qu’il utilise 
fréquemment, et il va ainsi simplement en appuyant 
sur un bouton avoir accès à la balancelle choisie.

Or, nous ne disposons que d’un simple système 
mécanique, celui ci n’est pas encore automatisé. Le 
but de notre ppe sera alors d’automatiser.



VUE D’ENSEMBLE DU SYSTEME



S.A.D.T



DIAGRAMME PIEUVRE



Le système en production normale

En production normale, l’utilisateur sélectionne
le numéro de la balancelle qu’il désire sur un
clavier situé sur le devant de la desserte. Puis
Il appui sur un bouton de mise en marche. Ensuite le
système fait tourner les balancelles grâce à un
moteur jusqu’à ce que la balancelle désirée soit
au niveau de la trappe. Enfin l’utilisateur ouvre 
la trappe et peut ainsi accéder aux objets rangés dans la
balancelle. Un afficheur permet de visualiser le numéro
de la balancelle en cours.       



Grafcet principal

Permet le fonctionnement du système en production normale :



LE CLAVIER

Le clavier est alimenter
en 24 V par une borne commune. 

Lorsqu’on appui sur une touche du
clavier, le contact relié au bouton se
ferme. Donc le courant passe et
active la sortie correspondante au
bouton pressé.

Chaque sortie du clavier est reliée
à une entrée de l’automate. Donc
lorsqu’on appui sur un bouton du
clavier on active une entrée de

l’automate.



Le système en production pas à pas

En production pas à pas, l’utilisateur ne choisi pas la
balancelle par le biais du clavier. A chaque balancelle, il
doit appuyer sur le bouton de mise en marche pour faire
tourner le moteur jusqu’à la balancelle suivante. 

Par exemple si la desserte est à la balancelle 3 et que
l’utilisateur veut aller à la balancelle 7, il devra appuyer 4
fois sur le bouton de mise en marche : 

3=>4   4=>5   5=>6   6=>7



Grafcet pas à pas

Permet le fonctionnement du système et production pas à pas :



Grafcet sécurité

Assure la protection du système et de son utilisateur :



Éléments assurant la sécurité

- le bouton d’arrêt
d’urgence indispensable
dans tout système (au)

- le capteur mécanique
de la porte (cs)

- la courroie, reliée au
moteur, qui patine lorsque
l’effort est trop important



Grafcet afficheur

Gère l’affichage du numéro de la balancelle en cours :



L’AFFICHEUR

A chaque valeur du compteur
est affectée plusieurs sorties qui
correspondent aux différents
segments de l’afficheur. 

Par exemple, pour faire
un deux il faudra alimenter les
segments a, b, g, e et d.   



Grafcet voyants

Gère deux voyants qui informent l’utilisateur sur l’état 
du système :
Voyant rouge clignotant

Voyant rouge

Voyant vert



Grafcet compteur

Gère l’incrémentation à chaque passage de balancelle



Grafcet remise à zéro

Gère la remise à zéro du compteur 



Tableau d’affectation entrée/sortie



CONCLUSION

Après plusieurs mois de recherche et 
d’expérimentation nous ne sommes arrivés 
qu’au stade d’un prototype. Nous espérons 
donc pouvoir achever cette conception en 
réalisant un produit fini par la suite.


